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Tiivistelmia: “Lammin biologisella asemalla on kehitetty ikuisen eldmdn
superlddkettd. Kehittdjaryhmdan testattua sitd itseensd paljastui, ettd lddkkeelld on
harmillisia sivuvaikutuksia, kuten muistinmenetystd. Kehittdajaryhman professori
halusi salata lddkkeen kehityksen uteliailta lddkealan kilpailijoilta ja lumosi
laboratorion. Lumouksen voi purkaa ja muistinmenetyksen pyyhkia lausumalla
lumouksen vastaloitsu, mutta valitettavasti professori itsekin unohti vastaloitsujen
piilopaikan sivuvaikutusten takia. Pystyvdtko oppilaat loytamddn vihjeiden avulla
lumouksen vastaloitsut ja palauttamaan tyontekijoiden muistin? Aikaa on 45
minuuttia”. Pakohuoneen avulla oppimisesta saadaan jannittdvdd ja innostavaa.
Tehtdvien ratkomiseen tarvitaan ongelmanratkaisukykyd sekd kykyd yhdistada
ennalta opittua tietoa uuteen tietoon. Vihjeiden loytdminen ja tehtdvien ratkaisu
onnistuu vain yhteistyolld, joka harjoittaa sosiaalisia taitoja.
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1. TAUSTAA JA TAVOITE

Viime vuosina erilaisten pakohuoneiden suosio on ollut kasvussa, minka vuoksi
niiden hyodyntaminen oppimisymparistond on kiintoisa tutkimuskohde.
Pakohuoneen idea liittyy vahvasti oppimiseen. Siind on kognitiivinen nakokulma,
jossa huoneesta loytyvan materiaalin avulla yritetiddan rakentaa vastausta
kysymykseen, jonka huoneessa olijat pyrkivat ratkaisemaan (Rautiainen, 2019).
Tavoitteena on paista ulos pakohuoneesta 45 minuutissa ja pelastaa laaketta
kayttaneet vakavasta muistinmenetyksesta. Lukion opetussuunnitelman perusteissa
(2015) kemian opetuksen yhtena tavoitteena on valittdd kuva kemian
merkityksellisyydestd, esimerkiksi ihmisen hyvinvoinnin turvaamisessa. Tama nakyy
pakohuoneeseen valitussa taustatarinassa.

Pakohuone on suunniteltu niin, ettd ulos paasemiseksi tarvitaan seka kemian
sisaltotietoa etta paattelykykya. Joissakin tehtivissa oppilaat joutuvat kayttamaan
aikaisemmin opittuja tietoja tehtavien ratkaisemiseksi ja osa tehtavista on laadittu
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niin, etta oppilaille on annettu tarvittava tieto pulman ratkaisemiseksi. Pakohuone
yhdistaa siten jo opitun asian kertaamista ja tarjoaa samalla mahdollisuuden oppia
myos jotain uutta. Aktiviteetin aikana oppilaat suorittavat pienia kokeellisia toita,
jolloin heidan kokeelliset suoritustaitonsa harjaantuvat. Kokeellisuus tukee
opiskelijan tutkimisen taitojen oppimista ja luonnontieteiden hahmottamista (LOPS,
2015).

Lukiokoulutuksen yhtena tehtavana on kehittaa valmiuksia tyoelamain ja tyohon
(LOPS, 2015). Bellin (2010) mukaan 2000-luvun taitoihin luetaan kommunikaatio-,
neuvottelu- ja yhteistyotaidot. Sosiaalisia taitoja tarvitaan nykyisessa globaalisessa
yhteiskunnassa ja tulevissa tyopaikoissa (Bell, 2010). Pakohuoneessa oppilaat
kehittavat naita taitoja, silla oppilaiden taytyy osata kommunikoida toistensa kanssa,
neuvotella pulman ratkaisutavasta ja suorittaa yhdessa tehtavat, paastakseen ajoissa
huoneesta ulos.

Tutkimusten mukaan oppilaiden kiinnostus luonnontieteellisiin aineisiin on
heikentymassa (Hidi ja Harackiewicz, 2000). Taman vuoksi yksi pakohuoneen
tavoitteista on tehda tapahtumasta oppilaille hauska, mielenkiintoinen ja innostava.
Tahan pyritaan kayttamalla draamapedagogista strategiaa (Viirret, 2016). Ohjaajat
nayttavat videon aktiviteetin alussa, johon pakohuoneen tarina pohjautuu.
Aktiviteetin aikana tarinan edetessa tarkoituksenmukaista olisi, etta oppilaissa heraa
jannittyneisyytta ja onnistumisen tunteita. Tarkoituksena on kohottaa oppilaiden
motivaatiota sekd nykyhetkessa pakohuoneesta ulospaasyyn ettd pidemmalla
tahtaimella motivoida kiinnostusta luonnontieteita kohtaan myos tulevaisuudessa.
Esimerkiksi lukion opetussuunnitelman perusteiden (2015) mukaan yksi
lukiokoulutuksen tehtavista on kiinnostuksen syventaminen tieteiden maailmaan.
Onnistumisen tunteilla tavoitellaan myos itsevarmuuden kehittymista, mika on
tarkea osa nuoren identiteetin rakentumista.

Taman tyon tavoitteena on kehittda toimiva kemiateemainen pakohuone, joka
soveltuu lukiolaisille leirikouluun. Kehitettavan pakohuoneen pulmien tulee olla
ratkaistavissa lukiolaisten kemian ennakkotiedoilla seka pakohuoneesta liittyvilla
vihjeilla. Pakohuoneesta on tarkoitus rakentaa oppimisymparisto, joka tarjoaa
mahdollisuuden kehittda ongelmanratkaisu- ja paattelykykya sekd parantaa
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yhteistyotaitoja. Pakohuoneen tavoitteena on olla hauska ja innostava opettaen
samalla uutta seka kerraten aikaisemmin opittua.

2. AKTIVITEETIN KUVAUS

Pakohuoneita on kaksi samanlaista ja yhdessa huoneessa on noin viisi oppilasta
kerrallaan. Huoneessa on oppilaiden lisaksi yksi ohjaaja. Ennen huoneeseen menoa
oppilaille jaetaan omat laboratoriotakit ja suojalasit, joita heitd ohjeistetaan
kayttamaan koko huoneessa olemisen ajan. Oppilaiden mahdolliset muut tavarat
jatetaan huoneen ulkopuolelle.

Pakohuone alkaa videolla, jossa heille kerrotaan peliin liittyva taustatarina.
Videosta selviaa, ettd Lammin biologisella asemalla ollaan kehitetty uusi ja mahtava
superlaiake, joka pitkaan vaikutti erittdin lupaavalta ja toimivalta keksinnolta.
Laakkeen kehittajaryhman tyontekijat, joista yksi on pakohuoneessa oleva ohjaaja,
kokeilivat tata uutta superlaaketta toiveenaan ikuinen elama. Ladke ei kuitenkaan
ollut viela loppuun asti tutkittu ja tyontekijoilta alettiin huomata kummallisia
sivuvaikutuksia kuten muistinmenetysta. Ladkkeen kehittanyt professori on korkeasti
arvostettu ja kunnianhimoinen ladkkeiden kehittdja, joka ei pitanyt uteliaista
ladkealan kilpailijjoista. Tasta syysta professori lumosi huoneen, jossa han sailyttaa
tarkeimmat tutkimustuloksensa. Huhujen mukaan professori ehti keksia laakkeen
lumouksen vastaloitsut, jotka poistaisivat muistinmenetyksen vaikutukset, mutta
tahan mennessda kukaan ei ole keksinyt miten tai missa nama lauseet ovat.
Harmillisesti my0s professori kokeili itse uutta superlaaketta liian aikaisin, eika han
enda muista vastaloitsun piilopaikkaa. Huone on lumottu niin, etta jokaisella
huoneeseen tulevalla on vain tietty aika etsia vastaloitsu professorin kehittamasta
pulmapelista, jonka jalkeen huoneen lumous poistaa lauseiden vaikutuksen,
riippumatta siitd l0ydetaanko niita jalkikateen. Aikaa etsimiseen on 45 minuuttia.
Videon vuorosanat on lisatty liitteisiin (Liite 4).

Videon katsomisen jalkeen, ruudulla kaynnistyy kello, joka kertoo jaljella olevan
peliajan. Oppilaat ryhtyvat etsimdan professorin pulmapeliin ensimmaisia
johtolankoja. Onnistuakseen oppilaat joutuvat tyoskentelemaan yhdessa. Huoneessa
olevan ohjaajan muisti on huono, vaikka han muuten vaikuttaa selvajarkiselta. Jos

40



LUMAT-B

oppilaat kokevat tarvitsevansa apua, ohjaaja voi hyvalla tuurilla muistaa jonkin asian
piilopaikan tai jonkun muun pelin etenemisessa auttavan vihjeen. Ohjaajalla on
muistamiseen ja auttamiseen vapaat kiadet ja han tekee paatoksensa siina hetkessa.
Tavoitteena on auttaa oppilaita mahdollisimman vahan, mutta jos vaikuttaa silta, etta
he ajautuvat kauemmas oikeasta suunnasta, han voi ja saa auttaa. Ohjaaja on
huoneessa vastuussa myos tyoturvallisuudesta koko pelin ajan ja ohjaa oppilaita
tarvittaessa oikeanlaiseen tyoskentelyyn.

Huoneessa olevat kokeelliset tyot antavat vihjeita seuraaviin toihin ja tarjoavat
tietoa kehitetyn superladkkeen ominaisuuksista. Oppilaat etenevat pelissa ryhmana
mahdollisimman itseniisesti johtolangasta toiseen, kunnes viimeinen pulma ratkeaa.
Viimeisen koodin takaa selvida piilopaikka professorin tutkimuspapereille, joista
loytyy ladkkeeseen liittyvia ominaisuuksia. Oppilaat joutuvat viela viimeiseen testiin,
jossa heidan pitaa selvittaa, missa tutkimuspaperissa on oikeat ominaisuudet. Oikea
tutkimuspaperi on se, jossa kaikki tiedot tasmaavat huoneessa tehtyjen kokeellisten
toiden tuloksiin. Jokaisessa tutkimuspaperissa on oma lumouksen vastaloitsu ja vain
yksi poistaa aidosti lumouksen vaikutuksen. Oppilaiden tulee lukea ohjaajalle yksi
naista lauseista adneen. Vaaran lauseen kohdalla ohjaaja kaatuu maahan, jolloin peli
paattyy. Oikean lauseen kohdalla ohjaaja heraa lumouksesta ja kiittda oppilaita
erinomaisesta tyostd. Taman jalkeen pelin kerrotaan loppuneen. Oppilaat viedaan
muualle asemalle leikkimaan yhteisleikkeja ja pakohuone alkaa uudestaan toiselle
oppilasryhmalle.

2.1 Tyoohjeiden kuvaus

Pakohuoneessa oppilaiden tarkoituksena on suorittaa yhdessa seuraavat seitseman
tyota:

Huoneeseen on piilotettu ratti, joka nayttaa olevan ihan tavallinen ratti. Rattiin on
kuitenkin etukateen kirjoitettu indikaattorilla, joka on kuivuneena variton, kolme
numeroa. Nama numerot soveltuvat kolminumeroiseen lukolliseen matkalaukkuun.
Kirjoituksen saa nakyviin suihkuttamalla ratille laimeaa emaksista liuosta, jota loytyy
suihkepullosta. Suihkepullossa on syyta olla asianmukaiset varoitusmerkit. Taman
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tyon ohje 10ytyy huoneesta etsimalla. Matkalaukusta loytyy Arvaa kuka -pelilaudat,
UV-lamppu seka indikaattorityon ohje.

Arvaa kuka -tehtavassa oppilaat pelaavat piilotetun tyoohjeen ja ohjekysymysten
mukaisesti Arvaa kuka -pelia. Pelin hahmot on vaihdettu alkuaineiden symboleihin ja
pelin paatteeksi jaljelle jaavat symbolit muodostavat sanan, esimerkiksi KIINa. Tama
kay salasanaksi kannettavassa tietokoneessa olevaan suojattuun tiedostoon.
Tiedoston auettua oppilaat saavat selville professorin tutkimuspaperien piilopaikan.

Professorin paivakirjasta 10ytyy myos naennaisesti tyhjia sivuja. Ndiden sivujen
joukosta on mahdollista 10ytiaa salainen viesti, jonka saa nakyviin UV-lampun avulla.
Salainen viesti kirjoitetaan tihan tarkoitukseen suunnitellulla UV-tussilla. Viesti
antaa vihjeen pakohuoneessa etenemiseen liittyen.

Oppilaat 1oytavat huoneesta nelja valmiiksi sekoitettua sokeriliuosta. Jokaisessa
liuoksessa on oma vari ja oma tiheys. Tehtavana on selvittda pipetin ja koeputkien
avulla, mika on liuoksien tiheysjarjestys. Lopullinen vastaus tulee laittaa mittalasiin
niin, ettd tihein liuos on alimpana. Huoneesta loytyy nippu Kkirjeitd, joissa on
mallikuva sokerisateenkaaresta. Kaikkien kirjeiden kuvat ovat erilaisia, ja vain
yhdesta vaihtoehdosta loytyy Arvaa kuka -peliin oikeat ohjekysymykset. Muissa
kirjeissa lukee Arvaa kuka -peliin vaarat ohjekysymykset. Sokerisateenkaareen
tarvittava ohje 1oytyy professorin laboratoriopaivakirjasta.

Indikaattoritehtavassa oppilailla on kolme varitontad liuosta omissa
dekantterilaseissaan. Laittamalla tyoohjeen mukaisesti oikeat reagenssit oikeisiin
laseihin, liuosten varit vaihtuvat varillisiksi. Luokan seinaan on ripustettu erivarisia
A4 -kokoisia papereita, joista naennaisesti 10ytyy pelin kannalta pelkastaan turhaa
tietoa. Kuitenkin reaktiossa muodostuneita vareja vastaavien papereiden takaa
loytyykin numeroita. Tehtavasta saa siis kolme numeroa, jotka sopivat toiseen
numerolukkoon. Liuokset tehdaan ohjeen mukaisesti tietyssa jarjestyksessa.
Tehtavasta saadut numerot laitetaan tassa samassa jarjestyksessa numerolukkoon.
Taman lukon takaa l0ytyy ohjeet liukoisuus ja pH-mittaustehtavaan seka yksi esine,
joka ei ollenkaan kuulu peliin. Esine voi olla esimerkiksi molekyylimalli.
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Oppilaat mittaavat myos kehitetysta superladkkeesta sen liukoisuutta ja pH:ta.
Superlaake on tassa tapauksessa natriumkloridi, jota 1oytyy laakepurkista professorin
poydalta. Purkin kyljessa lukee “superliaake” seka asianmukaiset varoitusmerkit,
kuten “lumousvaara”. Tarvittavat liuokset loytyvat valmiiksi kaadettuina
dekantterilaseista yhdesta poydasta. Liukoisuus osuuteen tarvitaan yhteensa nelja
dekantterilasia, jotka kaikki ovat asianmukaisesti merkittyjd. Sopivat reagenssit
voivat olla esimerkiksi ruokaoljy, oliivioljy, vesi ja etanoli. Lisaksi poydalta loytyy
dekantterilasi, johon on tehty liuos sitruunamehusta ja vedesta siten, etta liuoksen pH
on noin 3. Poydalta 1oytyy myos pH-liuskoja ja laboratoriopaivakirjasta 1oytyy pH-
asteikko. Liukoisuuskokeiluista selviaa, etta superlaake liukenee poolisiin yhdisteisiin
ja pH-kokeilusta saadaan superladkkeen pH-arvoksi 3. Tulokset laakkeen
liukoisuudesta ja pH:sta tarvitaan pakohuoneen lopussa oikean tutkimuspaperin
valinnassa.

Kannettavan tietokoneen salatun tiedoston auettua oppilaat saavat tiedon
professorin tutkimuspapereiden piilopaikasta. Oikean tutkimuspaperin loytaminen
nipusta vaatii sen, etta oppilaat ovat suorittaneet kaikki pelin tehtavat. Jokaisessa
paperissa on eri lumouksen vastaloitsu ja vain yksi niista kumoaa lumouksen.

2.2 Tarvittavat vilineet ja reagenssit

Tassa osiossa on eriteltyna pakohuoneessa tarvittavat valineet ja reagenssit.

1x professorin laboratoriopaivakirja (Liite 1)

1x numerolukko

1x numerolukollinen matkalaukku

1x kannettava tietokone

1x turha esine hamaykseksi, esimerkiksi molekyylimalli

1x nippu tutkimuspapereita (Liite 3), joissa jokaisessa superlaakkeen
ominaisuuksia ja lumouksen vastaloitsu

43



KOIVUSALO ET AL. (2019)

1x Salakirjoitusvilineiti: 1x suihkepullo, jossa laimeaa emaksista liuosta,
indikaattoriliuos (esim. fenoliftaleiini) ja 1x ratti, johon Kkirjoitetaan indikaattorilla
numerokoodi, 1x tehtavan ohjelappu

1x Arvaa kuka -tehtiviaan vilineitid: 2x Arvaa kuka -pelilautaa, joissa
hahmojen kuvat vaihdettu eri alkuaineisiin, 1x tehtavan ohjelappu

1x Piiloviestivilineitid: 1x UV-lamppu, 1x laboratoriopaivakirjan sivu, johon
kirjoitettu piiloviesti UV-tussilla, UV-tussi, 1x vihje tehtavaian

1x Sokerisateenkaarivalineet: 4 kpl dekantterilaseja, sokeria, 4 eri
elintarvikevareja, lusikoita, 1x mittalasia, 5 kpl pienia koeputkia, 4 kpl pipetteja, 1x
tehtavan ohjelappu seka nippu Kkirjeita, joissa eri kuvia sokerisateenkaaresta.
Kirjeiden sisalta loytyy pelaajien ohjekysymykset Arvaa kuka -peliin (Liite 2).

1x Vilineita indikaattoritehtaviaan: 3x dekantterilaseja, paljon erivarisia
varillisia papereita, teippia tai sinitarraa, 2x erilaista indikaattoria, 1x happoliuosta,
2x emaksista liuosta, 1x tehtavan ohjelappu

1x Vilineita lidakkeen liukenemiskokeeseen: 4x dekantterilaseja, 1x
superlaaketta murskana (= NaCl), 4 eri liuosta dekantterilaseihin (esimerkiksi
etanoli, oliivioljy, ruokaoljy, vesi), 1x tehtavan ohjelappu

1x Vilineita ladkkeen pH:n mittaamiseen: 1x pH -liuska, 1x superlaaketta
murskana (NaCl), 1x dekantterilasi, sitruunamehua, vetta, 1x tehtavan ohjelappu

Tehtavien ohjeet 10ytyvat paaasiassa professorin laboratoriopaivakirjasta joko
sellaisenaan tai kirjasta revitylta sivulta, joka on piilotettuna huoneeseen.
Laboratoriopaivakirjan tarkempi suunnitelma loytyy erikseen liitteista (Liite 1).
Edella lueteltujen tarvittavien valineiden ja reagenssien lisiksi huoneeseen on hyva
varata rekvisiitaksi pakohuoneessa etenemisen kannalta epaoleellisia asioita.
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Huoneeseen voi sijoittaa esimerkiksi kemian oppikirjoja ja molekyylimalleja poydille
seka kuvaajia ja kuvia seinille.

2.3 Tyoturvallisuus

Oppilaat ovat lukiolaisia, jotka ovat suorittaneet yhden tai useamman kemian kurssin.
Siten heilla on ennakkoon opitut asiat tyoturvallisuudesta, kuten suojavarusteiden
kaytto, kemikaalien kanssa tyoskentely ja laboratoriossa/kemian luokassa
kayttaytyminen. Ennen kuin oppilaat vieddaan luokkahuoneeseen, he pukevat
paillensa laboratoriotakit ja suojalasit. Nain turvataan vaatteet ja silmat
kemikaaleilta. Toéiden luonne ja niiden sisaltamat reagenssit ovat oppilaille soveltuvia.
Toiden ohjeissa on huomioitu kemikaalien turvallisuusmerkinnat ja tyoturvallisuus.
Pakohuoneen suunnittelussa tyot valittiin siten, etteivat ne sisalla juurikaan
vaaratilanteita, edes tehtdvaa virheellisesti suorittaessa. Kaiken varalta
pakohuoneessa on taustatarinan mukaan muistinsa menettanyt tyontekija, joka on
siis oikeasti yksi pelin ohjaajista. Hanen tarkeimpana tehtavana on valvoa toiden
suoritusta ja tyoturvallisuutta. Han voi tarvittaessa ohjata oppilaita turvalliseen
tyoskentelyyn tai huomauttaa mahdollisesta tyoturvallisuutta vaarantavasta asiasta.

3. AKTIVITEETIN TOTEUTUS

Pakohuone toteutettiin lukiolaisille leirikoulun ensimmaisena paivana. Ohjaajat
valmistelivat kaksi mahdollisimman samanlaista pakohuonetta. Oppilaat jaettiin
neljan hengen ryhmiin ja aluksi naista ryhmista kaksi paasi kokeilemaan
pakohuoneen lapaisya kahden muun ryhman odottaessa vuoroaan. Ensimmaisten
ryhmien jalkeen suoritettiin vaihto, jolloin odottaneet ryhmat paasivat kokeilemaan
pakohuoneen ratkaisemista.

Ensimmaisten ryhmien suoritusten perusteella havaittiin, ettd osa pakohuoneen
vihjeista oli liian hankalassa piilopaikassa. Aikaa hukkaantui sen vuoksi liikaa eika
kaikille kokeellisille toille jaanyt tarpeeksi aikaa, vaikka huoneisiin sijoitetut ohjaajat
antoivatkin vihjeita ajan kiaydessa vahiin. Oppilasryhmien vaihdon aikana huoneen
uudelleen valmistelun yhteydessa paadyttiin  muutamia vihjeita siirtamaan
nakyvammille paikoille. Lisaksi huomattiin, ettd pakohuoneissa olevien ohjaajien on
syyta antaa vihjeita jo hiukan aikaisemmin, mikali ryhma ei nayta etenevan oikeaan
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suuntaan tarpeeksi nopeasti. Muutosten jalkeen pakohuoneista tuli sujuvampia ja
molemmat ryhmat onnistuivat 16ytamaan oikean tutkimuspaperin seki lausumaan
oikean vastaloitsun lumoukselle. Aikataulullisista syista pakohuoneen toimivuutta ja
haastavuustasoa ei voitu testata etukiateen. Pakohuoneisiin tehtyjen pienten
muutosten vuoksi lukiolaisryhmien suoritukset eivat ole tdysin vertailukelpoisia.
Muutokset koettiin valttamattomiksi, jotta huoneesta ulos paiaseminen olisi
lukiolaisille mahdollista.

Kuva 1. Matkalaukkuun oli piilotettuna Arvaa kuka-pelilaudat, UV-taskulamppu ja
ohje indikaattoritehtavaan.

Havaintojemme mukaan, kaikki oppilaat osallistuivat innokkaasti
pakohuonepeliin. Ensimmaisen ryhman jalkeen havaitsimme kuitenkin, ettei
oppilailla tainnut olla kokemusta perinteisista pakohuone peleista. Oppilaille olisi
hyva kertoa ennen pakohuoneeseen menoa, mika huoneen tarkoitus on ja miten pelia
pelataan. Kerroimme toiselle ryhmalle, ettd huoneesta kannattaa aluksi etsia
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kaikenlaisia vihjeita ja tyoohjeita, joita on huoneeseen piilotettu. Taman jalkeen on
tarkeaa tehda yhteistyota, mikali ryhma haluaa ehtia ajoissa ratkaista huoneen
pulmat. Mielestamme toiset oppilasryhmat suoriutuivat pelissa naiden ohjeiden
antamisen jalkeen huomattavasti ensimmaisia ryhmia paremmin. Pakohuonepelin
tehtavia on liikaa yksin tehtavaksi, joten ryhman jasenet tekivat tehtavia pareittain tai
kolmestaan. Esimerkiksi Arvaa kuka-pelin kemistiversiossa tarvitaan kaksi pelaajaa
ja ryhmat paaosin ratkaisivat vihjeiden avulla kysytyt alkuaineet yhdessa ryhmana.
Talloin jokaisen ryhmalaisen tietoa hyodynnettiin.

Kuva 2. Oppilaat miettivat yhdessa, miten tehtava kuuluisi suorittaa.

Ensimmaisessa ryhmassa havaittiin myos yhden oppilaan dominoivan muita
oppilaita. Huoneessa oleva ohjaaja pyrki antamaan myos muille oppilaille
mahdollisuuden osallistua, mutta peli tuntui olevan liian tarkea kyseiselle oppilaalle
eika han suostunut kuuntelemaan ohjaajaa tai muita oppilaita. Taman tilanteen olisi
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kenties voitu valttya kaymalla ennen pakohuoneeseen menoa pelin saantoja lapi.
Ryhmalta loppui aika kesken.

Kuva 3. Peliaika heijastettiin luokan seinalle videotykilla.

Kaikissa ryhmissa, etenkin toisen kierroksen oppilaiden kesken, havaittiin pelin
aikana paljon keskustelua kemiasta. Tama tukee hyvin kemian oppimista, silla
oppilaat joutuvat kayttimaan kemian termeja puheessaan. Kaikista vihjeista ja
harhautuksena olevista esineistakin oppilaat keskustelivat niiden kemiallisista
ominaisuuksista ja merkityksista. Huoneiden ilmapiiri tuntui sopivan rennolta, etta
oppilaat todella uskalsivat puhua, eivatkd peldanneet sanovansa vaarin. Vaikka
huoneessa oli paljon opettajia ja katsojia, oppilaiden suorituksia ei arvioitu, mika
saattoi vaikuttaa rentoon ilmapiiriin.
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Kuva 3. Arvaa kuka-pelin kemistiversion pelaamista. Apuna oli hyodyllista kayttaa

kemiankirjoja ja MAOL-taulukkokirjaa.

Tehtavat ja vihjeet eivat olleet kronologisessa jarjestyksessd professorin
tutkimuspaivakirjassa ja huoneesta loytyvat vilineet ja vihjeet eivat olleet heti tarkeita
pelissa  etenemiselle, joten oppilaiden paattelykykya tarvittiin vihjeiden
yhdistelemiseen ja tehtiavien ratkaisemiseen. Alku tuntui oppilaista kankealta, kun ei
tiennyt mista olisi lahtenyt liikkeelle ja mitka asiat olivat olennaisia vihjeita, mutta
tehtavien ratkaiseminen ja pelissa eteneminen selvasti innosti kaikkia ryhmia.
Lukuunottamatta yhta ryhmaa, jossa yksi oppilas dominoi muita, kaikkien pelaajien
panosta tarvittiin vihjeiden l1oytymiseen ja pakohuonepelin ratkaisemiseen.
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Kuva 4. Ratista loytyi NaOH-liuosta siihen suihkuttamalla numerokoodi, joka avasi
matkalaukun.

Kuva 5. Indikaattoritehtavan liuokset lopuksi. Liuosten varit loytyivat myos
pahvilapuista, joiden takana olevista numeroista sai koodin repun numerolukkoon.
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Kuva 6. Sokerisateenkaari, sen valineet ja tutkimuspaivakirja.

Ajan loputtua ja pelin paatyttya ensimmaisille ryhmille kerrottiin muiden
tehtavien ja vihjeiden piilopaikat. Kaikilta ryhmilta kysyttiin mielipiteita ja palautetta
pakohuoneesta. Mikaan yksittainen tehtava ei ollut liian haastava, mutta aloittaminen
ja huoneesta loytyvien olennaisten asioiden hahmottaminen oli vaikeaa. Osa ryhmista
kertoi, ettd tallainen oppimisymparistd innostaa ja kannustaa kemian opiskelulle,
koska pakohuoneessa kemian tiedoista ja taidoista oli hyotya ja osa oppi jotain
uuttakin. Aikaa eri pakohuoneen vaiheiden ja kemiallisen sisidllon lapikdymiseen ei
kuitenkaan ollut paljoa ryhman vaihtojen ja ruokailun takia.

4. Johtopaatokset

Pakohuone kokonaisuutena oli toimiva, varsinkin toiselle kierrokselle tehtyjen
muutosten jalkeen. Taman kokeilun perusteella voidaan sanoa, etta on tarkeaa kertoa
tarpeeksi paljon pakohuoneen ideasta ja sen ominaisista piirteista, jos oppilaat eivat
ole ennen olleet sellaisessa. Kaikki tehtavat oli ratkaistavissa oppilaiden
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ennakkotiedoilla ja -taidoilla sekid huoneesta loytyvien vihjeiden ja tyoohjeiden avulla,
mika oli yksi taman tutkimuksen tavoitteista.

Taman tutkimuksen muita tirkeita tavoitteita oli luoda pakohuoneesta
paattelykykya, ongelmanratkaisutaitoa ja yhteistyotaitoja kehittava
oppimisymparistdo, missa havaintojen ja oppilaiden kokemuksien perusteella
onnistuttiin. Ryhmat olivat etukateen muodostettu niin, etteivit ryhmalaiset
tunteneet tarkemmin toisiaan, silla yhteistyon tekemistd vieraampien ihmisten
kanssa onkin hyva harjoittaa heidan tulevaisuuden opiskeluja ja tyopaikkoja ajatellen.
Monipuolisen paattelykyvyn ja ongelmanratkaisutaitojen harjoittaminen olisi
ihanteellista ja pakohuoneessa niitd harjoitettiinkin hieman eri tavalla kuin
normaalissa kouluopetuksessa.

Pakohuone oli havaintojen mukaan innostava ja se motivoi opiskelemaan kemiaa.
Oppilaiden tieteellinen viestinta saattaa nakya muualla kuin koulussa melko vahan,
mutta pakohuoneen kaltaisessa viihteellisessa oppimisymparistossa oppilaat olivat
vapautuneita puhumaan kemiasta keskenaan. Tama saattaa kannustaa kemiasta
puhumiseen myo0s jatkossa muuallakin kuin koulussa.

Tata pakohuonetta voi kayttaa tallaisena osana opetusta tai ottaa siita sopivia osia.
Taman pakohuoneen tehtiavid voidaan muokata myos eri asteiseen opetukseen kuin
lukioon. Antoisamman opetuksen kannalta tastd saa siten, etta varaa aikaa
pakohuoneen eri vaiheiden lapikdymiseen pelin loputtua, varsinkin kemian
nakokulmasta.
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Liitteet

LIITE 1: Professorin laboratoriopaivakirja

Laboratoriopaivakirja

Professori X
Lammin biologinen asema

Superladkkeen kehittely on vihdoin valmis! Pitkdn uurastuksen jilkeen olemme viimein keksineet ladkkeen,
joka varmistaa kayttajalleen ikuisen elaméan. Aloitamme ladkkeen tehokuurin tutkimusryhman ja tarkoin
valittujen kansalaisten kesken, jotta voimme nayttaa ensimmaisina superladkkeen himmastyttavan kyvyn
ikuisen elaméan takaamiseksi.

Aikaisemmissa kokeiluissa havaittiin lievia muistihairi6ita, mutta uskoisimme saaneemme ne kuriin.
Varmuuden vuoksi kokoan tahan paivakirjaan tairkeimpia tietoja, mikali jokin menee pieleen. Paivikirjaan
piilotettuja vihjeitd hyodyntamalla huoneen katkoista 16ytyy tutkimuspaperi, joka siséltaa kaiken oleellisen
superlaakkeesta. Uteliaiden kilpailijoiden varalta lisasin huoneeseen lumouksen ja muutamia ilya vaativia
haasteita turvaamaan superladkkeen salaisuudet. Haasteissa on suotavaa edeta vihjeiden ja ohjeiden avulla,
niin ei tule vahingossa tyrittyd mitdan!

(Huom: Sokerisateenkaaritehtdvdn ohjeet: loytyvdt kokonaan pdivdkirjassa nakyvissd, niin lukiolaiset
pddsevdt hyvin alkuun.)

Superladkkeen lumouksen voimaa voit kokeilla varillisilla liuoksilla. Lisda vain lusikallisen superladketta
jokaiseen liuokseen ja kokeile miten ne asettuvat paallekkain.

Vihreassa liuoksessa on ripaus metsan lumousta. Keltainen liuos on yhta vahva kuin aurinko
paiviantasaajalla. Siniseen on lisatty meren voimaa. Punaisessa on tulen voimaa.

Heikompi voima jaa vahvemman voiman paille. Vain tassa oikeassa jarjestyksessa nama voimat tukevat
toisiaan ja superladkkeen lumous on vahvimmillaan.
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Superlddkkeen kehittelyn yhteydessa paljastui, ettda tutkimusryhmaénjasenten lapsuuden ehdoton
suosikkilautapeli oli Arvaa kuka. Kun lddkkeen kehittely otti takapakkia, kehittelimme tésta suosikkipelista
hauskan kemisteille sopivan version. Seuraavalla sivulla ohjeet kehittimaamme peliin.

Arvaa kuka? -pelid on suotavaa pelata seuraavin saannoin:

Pelaajat arvuuttelevat toisiltaan alkuaineita. Punaisen laudan pelaajalla on vihjeet sinisen laudan
alkuaineisiin ja toisinpdin. Punaisen laudan pelaaja antaa ensimmaisen vihjeen sinisen laudan pelaajalle,
jonka pitaa vihjeen perusteella kaataa sita vastaava alkuaine omalta pelilaudaltaan. Sinisen laudan pelaaja
tekee punaiselle samoin. Ndin saamme tietad kuka on alkuaineiden mestari.

Minulle tima peli on muutakin kuin vain lautapeli. Jiljelle jadneista alkuaineista sai muodostettua
oivallisen koodin, jonka avulla suojata tiarkeitd tutkimuspapereita...

(Jotta muistaisin itsekin taméan koodin, kerron nyt tihan, etta se on lempi lomakohteeni...)

(Huom: Indikaattoritehtdvdn ohjeet: liuoksien kirjaimet kirjoitetaan UV-valolla)

Laakeaineen testauksessa koitettiin kolmea eri seosta, joista jokaista testattiin koehenkiloilla.

Ensimmaiseksi pipetoitiin runsaasti liuosta A liuos liuokseen E. Virin saavuttua huomattiin seoksen olevan
valmis testattavaksi.

Toinen ladke-erd valmistettiin pipetoimalla runsaasti liuosta F liuokseen B. Viri kertoi timéan koe-eran
olevan valmis testattavaksi.

Viimeinen eri ladkeainetta valmistettiin pipetoimalla liuosta C liuokseen D. Virin ilmestyttya testasimme
tatakin erad koehenkil6ihimme.

Nadista kaikista testauksista paljastui jotakin aukaisevaa jatkotutkimuksia varten...

(Huom: pH-liukoisuus-tehtdvdn ohjeet: sivu revitty, loytyy indikaattoritehtdvdstda saadun koodin takaa)

54



LUMAT-B

Superlddkkeen pH-arvo on hyva tietdd. Mikali se sattuu unohtumaan, niin huoneesta loytyy tarvittavat
vilineet sen madrittimiseen. Lisda superldikettd lusikallinen tai pari pH-merkinnoin varustettuun
dekantterilasiin, johon on jo valmiiksi lisitty liuotin. Testaa pH-paperin avulla ladkkeen pH.

Myos ladkkeen liukoisuudesta on syyta tietda jotain. Mikali et endad muista, niin testaa seuraavasti. Neljassa
dekantterilasissa on valmiiksi kaadettuna ruokaéljya, oliivioljya, etanolia ja vettd. Lisda niistd jokaiseen
lusikallinen tai pari superlasketta ja tutki, mihin aineisiin 144ke liukenee. Sekoita tarvittaessa.
Liukoisuuksien perusteella voit paatelld, millainen yhdiste superlddke on.

(Huom: pH-asteikko: loytyy valmiina pdivdkirjassa, tarkoitus hyodyntdd edellisen sivun tehtdvdssa)

hapan emaksinen

6 7 8 9 10 11 12 13 14

neutraali

Laboratoriossa sattuu ja tapahtuu. Muista kastella ratti, niin siivous sujuu!

Mita emaksiselld aineella kastellaan
niitdhan ei sitten sovi maistella!!
Siita nakyviin voi numeroita tulla
Niista hy6tya on sulla

Kun lukkoa yritat avata

Sitd sisaltoa haluankin salata

Vati roiskeille suojaa antaa
Sitd vastuuta sind joudut kantaa

(Huom: Vihje kirjoitettu UV-tussilla ajatusketjusta Tietokone->Tutkimuspapereiden sijainti->
Tutkimuspaperit)
“Tyhja siva”
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LIITE 2: Arvaa kuka -pelin ohjekysymykset ja niitd vastaavat alkuaineet,
jotka loytyvat pelilaudoista.

Osa alkuaineista oli kahteen kertaan pelilaudoissa, jotta kysymyksii ei olisi liikaa.
Punaisesta laudasta 10ytyi kysymysten viittaamien alkuaineiden lisdaksi K ja Na. Sinisesta laudasta
loytyi kysymysten viittaamien alkuaineiden lisaksi kaksi I:ta.

Vairia ohjeita harhautukseksi saa esimerkiksi kopioimalla ristiin punaisen laudan kysymykset
sinisen laudan kysymyksiksi ja toisinpdin tai vaihtamalla vain joidenkin kysymysten paikkoja
paittain.

Punaisen laudan pelaaja kysyy:

1. tdma on kevyin alkuaine (H)

2. ndiden kahden alkuaineen seosta kutsutaan pronssiksi (Cu ja Sn)

3. nama ovat jalometalleja, joita kaytetdan koruissa (Au ja Ag)

4. tata kaytetdan mm. veden puhdistukseen (Cl)

5. alkuaine, joka on tirkea luille (Ca)

6. alkuaine, jota on kannykoiden akuissa (Li)

7. alkuaine, jonka jarjestysluku on 51 (Sb)

8. alkuaine, joka l0ytyy 7.sti jaksosta (Ra)

9. alkuaine, jota kiytetdan tekonivelissa (Ti)

10. tama alkuaine esiintyy neljassa tai useammassa allotroopissa, josta yleisin on punainen tai
valkoinen. (P)

11. tama alkuaine on jalokaasu, mutta timan niminen planeetta on Terasmiehen kotiplaneetta (Kr)
12. tama alkuaine aiheuttaa koruissa joillekin ihmisille esimerkiksi ihottumaa (Ni)

13. alkuaine, jota kaytettiin hehkulampuissa (W)

14. alkuaine, joka 10ytyy 13. ryhmasta (Ga)

Sinisen laudan pelaaja kysyy:

1. veden alkuaineet (H ja O)

2. ndiden kahden alkuaineen seosta kutsutaan messingiksi (Cu ja Zn)
3. kaikki orgaaniset asiat sisaltavat tata (C)

4. sulattamalla hevosenkengit ennustetaan ensi vuotta (Sn)

5. huoneenlammossa nestemainen metalli (Hg)

6. vesihanat paallystetaan talla (Cr)

7. radioaktiivinen kaasu, jota voi esiintya sisdailmassa (Rn)

8. tamin alkuaineen polymeeri on silikoni (Si)

9. ydinvoimassa kaytettava alkuaine (U)

10. ruokasuola (Na ja Cl)

11. maa-alkalimetalli, jota poltettaessa nakyy kirkas valo (Mg)

12. joidenkin blondien hiustenviria voidaan sanoa *******plondiksi (Pt)
13. tdma alkuaine 10ytyy ryhmasta 8 (Ru)

14. tamin alkuaineen molekyylipaino on noin 131 u (Xe)

15. kevyt metalli (Al)
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LIITE 3: Professorin tutkimuspaperit (ensimmainen ohje on oikea ohje)

SUPERLAAKE

Supelidikkeen pH
2

Superliikkeen liukoisuus
Laike liukenee pooliseen liuokseen

Superldikkeen lumouksen voimat vahvimmasta heikompaan:
Aurinko, Meri, Metsa, Tuli

Koehenkiloiden liuokset
1. erd: sininen liuos
2. era: keltainen liuos
3. erd: punainen liuos

Arvasitko maan?
Kalium, jodi, jodi, natrium

“Siivoamiseen” tulee kayttaa spraypullossa olevaa
emasta

Jos ylla olevat tiedot tismaavat tehtyihin tutkimuksiin ja haluat varmasti kumota superladkkeen
vaikutuksen, lausu silloin seuraava loitsu Lammin tyontekijalle.
Ole tarkkana! Vaara loitsu kumoaa toimivan vastaloitsun!

VASTALOITSU:

Jos metsaan menen, voin siella oravan nahda.
Jos mereen menen, voin sielld valaan nahda.
Nyt superlaakkeen voimat haluan kumota,
Mitakohan seuraavaksi voisin lumota?
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SUPERLAAKE

Supelidikkeen pH
5

Superliikkeen liukoisuus
Laike liukenee pooliseen liuokseen

Superldikkeen lumouksen voimat vahvimmasta heikompaan:
Aurinko, Meri, Tuli, Metsa

Koehenkiloiden liuokset
1. era: sininen liuos
2. era: oranssi liuos
3. erd: punainen liuos

Arvasitko maan?
Kalium, jodi, jodi, typpi

“Siivoamiseen” tulee kayttaa spraypullossa olevaa
emasta

Jos ylla olevat tiedot tismaavat tehtyihin tutkimuksiin ja haluat varmasti kumota superladkkeen
vaikutuksen, lausu silloin seuraava loitsu Lammin tyontekijalle.
Ole tarkkana! Viira loitsu kumoaa toimivan vastaloitsun!

VASTALOITSU:

Jos metsdan menen, voin sielld hiiren nahda.
Jos mereen menen, voin siella ahvenen nahda.
Nyt superlaakkeen voimat haluan kumota,
Mitakohan seuraavaksi voisin lumota?
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SUPERLAAKE

Supelidikkeen pH
7

Superliikkeen liukoisuus
Laake liukenee poolittomaan liuokseen

Superlddkkeen lumouksen voimat vahvimmasta heikompaan:
Metsd, Tuli, Aurinko, Meri

Koehenkiloiden liuokset
1. era: punainen liuos
2. era: keltainen liuos
3. era: sininen liuos

Arvasitko maan?
Kalsium, jodi, jodi, Natrium

“Siivoamiseen” tulee kiyttdaa spraypullossa olevaa
emasta

Jos ylla olevat tiedot tasmaavat tehtyihin tutkimuksiin ja haluat varmasti kumota superlaakkeen
vaikutuksen, lausu silloin seuraava loitsu Lammin tyontekijalle.
Ole tarkkana! Vaara loitsu kumoaa toimivan vastaloitsun!

VASTALOITSU:

Jos metsaan menen, voin siella kanin nahda.
Jos mereen menen, voin siella delfiinin nahda.
Nyt superldakkeen voimat haluan kumota,
Mitakohan seuraavaksi voisin lumota?

59



KOIVUSALO ET AL. (2019)

SUPERLAAKE

Supelidikkeen pH
11

Superliikkeen liukoisuus
Laake liukenee poolittomaan liuokseen

Superlddkkeen lumouksen voimat vahvimmasta heikompaan:
Metsd, Tuli, Aurinko, Meri

Koehenkiloiden liuokset
1. era: oranssi liuos
2. erd: sininen liuos
3. erd: punainen liuos

Arvasitko maan?
Kalsium, hiili, jodi, typpi

“Siivoamiseen” tulee kiyttdaa spraypullossa olevaa
emasta

Jos ylla olevat tiedot tismaavat tehtyihin tutkimuksiin ja haluat varmasti kumota superladkkeen
vaikutuksen, lausu silloin seuraava loitsu Lammin tyontekijille.
Ole tarkkana! Vaara loitsu kumoaa toimivan vastaloitsun!

VASTALOITSU:

Jos metsaan menen, voin siella ketun nahda.
Jos mereen menen, voin siella ankeriaan nahda.
Nyt superlaakkeen voimat haluan kumota,
Mitakohan seuraavaksi voisin lumota?
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SUPERLAAKE

Supelidikkeen pH
2

Superliikkeen liukoisuus
Laike liukenee pooliseen liuokseen

Superlddkkeen lumouksen voimat vahvimmasta heikompaan:
Aurinko, Metsa, Meri, Tuli

Koehenkiloiden liuokset
1. era: punainen liuos
2. era: sininen liuos
3. era: keltainen liuos

Arvasitko maan?
Kalsium, hiili, hiili, natrium

“Siivoamiseen” tulee kiyttdaa spraypullossa olevaa
emasta

Jos ylla olevat tiedot tismaavat tehtyihin tutkimuksiin ja haluat varmasti kumota superladkkeen
vaikutuksen, lausu silloin seuraava loitsu Lammin tyontekijille.
Ole tarkkana! Vaaira loitsu kumoaa toimivan vastaloitsun!

VASTALOITSU:

Jos metsaan menen, voin siella kotkan nahda.
Jos mereen menen, voin siella hauen nahda.
Nyt superlaakkeen voimat haluan kumota,
Mitakohan seuraavaksi voisin lumota?
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SUPERLAAKE

Supelidikkeen pH
5

Superliikkeen liukoisuus
Laake liukenee poolittomaan liuokseen

Superlddkkeen lumouksen voimat vahvimmasta heikompaan:
Tuli, Metsa, Meri, Aurinko

Koehenkiloiden liuokset
1. era: punainen liuos
2. era: keltainen liuos
3. era: sininen liuos

Arvasitko maan?
Kalium, jodi, jodi, typpi

“Siivoamiseen” tulee kiyttdaa spraypullossa olevaa
emasta

Jos ylla olevat tiedot tismaavat tehtyihin tutkimuksiin ja haluat varmasti kumota superladkkeen
vaikutuksen, lausu silloin seuraava loitsu Lammin tyontekijille.
Ole tarkkana! Vaaira loitsu kumoaa toimivan vastaloitsun!

VASTALOITSU:

Jos metsaan menen, voin siella karhun nahda.
Jos mereen menen, voin siella lentokalan nahda.
Nyt superlaakkeen voimat haluan kumota,
Mitakohan seuraavaksi voisin lumota?
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SUPERLAAKE

Supelidikkeen pH
7

Superliikkeen liukoisuus
Laake liukenee poolittomaan liuokseen

Superlddkkeen lumouksen voimat vahvimmasta heikompaan:
Metsd, Tuli, Meri, Aurinko,

Koehenkiloiden liuokset
1. era: sininen liuos
2. erd: keltainen liuos
3. erd: punainen liuos

Arvasitko maan?
Kalsium, hiili, hiili, typpi

“Siivoamiseen” tulee kiyttdaa spraypullossa olevaa
emasta (/happoa)

Jos ylla olevat tiedot tismaavat tehtyihin tutkimuksiin ja haluat varmasti kumota superladkkeen
vaikutuksen, lausu silloin seuraava loitsu Lammin tyontekijalle.
Ole tarkkana! Vaara loitsu kumoaa toimivan vastaloitsun!

VASTALOITSU:

Jos metsidan menen, voin siella suden nahda.

Jos mereen menen, voin sielld mustekalan nahda.
Nyt superlaakkeen voimat haluan kumota,
Mitakohan seuraavaksi voisin lumota?
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SUPERLAAKE

Supelidikkeen pH
2

Superliikkeen liukoisuus
Laake liukenee poolittomaan liuokseen

Superlddkkeen lumouksen voimat vahvimmasta heikompaan:
Aurinko, Meri, Metsa, Tuli

Koehenkiloiden liuokset
1. era: keltainen liuos
2. erd: sininen liuos
3. era: oranssi liuos

Arvasitko maan?
Kalsium, jodi, jodi, typpi

“Siivoamiseen” tulee kiyttdaa spraypullossa olevaa
emasta

Jos ylla olevat tiedot tasmaavat tehtyihin tutkimuksiin ja haluat varmasti kumota superlaakkeen
vaikutuksen, lausu silloin seuraava loitsu Lammin tyontekijalle.
Ole tarkkana! Vaara loitsu kumoaa toimivan vastaloitsun!

VASTALOITSU:

Jos metsiaan menen, voin siella kadarmeen nahda.
Jos mereen menen, voin sielld levaa nahda.

Nyt superldakkeen voimat haluan kumota,
Mitakohan seuraavaksi voisin lumota?
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LIITE 4: Videon vuorosanat

o Taalld Lammin biologisella asemalla on kdynnissd useamman vuoden kestava projekti. Sen
tavoitteena on kehittda uusi superliike, joka antaa ikuisen elaman!

e Projektia johtaa meille kaikille tuttu Professori X!

e Huhujen mukaan hinelld on maagisia voimia ja hdnen tyohuoneensa kerrotaan olevan lumottu

o Lumouksen tarkoitus on pitaa laakealan uteliaat kilpailijat loitolla, jotta nama eivat paase
varastamaan Professorin salaisia tietoja

e Tamin vuoden maaliskuussa Professori X ratkaisi mysteerin, ja keksi keinon valmistaa
SUPERLAAKETTA. Se todella antaa IKUISEN ELAMAN

e Suurmenestysti on juhlittu asemalla useita viikkoja! Kaikki tyontekijat saivat kokeilla titd mahtavaa
ladketta!

e Viranomaiset eivit voineet uskoa tillaisen ladkkeen olemassaoloon, ja pyysivat Professori X:n
tutkimustuloksia nahtavakseen.

e Kun professorista ei kuulunut mitaan viikkoihin, viranomaiset tulivat paikan paille tutkimaan asiaa.

e Professori X loytyi omasta tyohuoneestaan, mutta hin ei muistanut mitdan mokomasta uudesta
ladkkeesta

o Kaikkia Lammin tyontekijoita haastateltiin, mutta kellaan ei ollut ladkkeesta minkaanlaisia
muistikuvia.

e Asiasta huolestuneet viranomaiset ottivat yhteytta jokaiseen laaketta ostaneeseen henkiloon. Kuinka
ollakaan... Heista jokainen karsi vakavasta muistinmenetyksesta!

o Haastatteluiden jalkeen viranomaiset palasivat tinne Lammin biologiselle asemalle etsiméén tietoa
superlaakkeesta, mutta mistidn ei 10ytynyt pienintdkain mainintaa koko ladkkeesta

e Professori osasi kuitenkin kertoa eraastia lumotusta huoneesta, johon hanella on tapana piilottaa
erityisimmat tutkimustuloksensa.

e Niama tutkimukset voisivat hyvinkin liittya juuri superlaakkeeseen, mutta muistinsa menettanyt
Professori ei itsekddn onnistu 16ytamaan niita!

e Nyt, on Sinun mahdollisuutesi auttaa! Pelasta ladkkeen uhrit, ja palauta aseman toimintakyky!

o Selvitysten perusteella tiedetiin, ettd superladkkeen vaikutuksen voi kumota lausumalla d4dneen
tasta huoneesta loytyva vastaloitsu

e Mutta... Huoneen suojalumoukset pystytdan avaamaan vain lyhyeksi aikaa, joten sinun on oltava
nopea.

o Aikaa sinulla on vain 45 minuuttia, jonka jalkeen huoneessa ei ole enaa turvallista olla.

e Onnea matkaan!
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